
ใบงานท่ี 5 
วิชา  ไมโครคอนโทรลเลอร์เบื้องต้น รหัสวิชา  20104-2112 
ชื่อหน่วย Arduino UnoR3 ไอซี Atmega 328 

 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
1. จุดประสงค์ท่ัวไป /บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 

1.1 อธิบายโครงสร้างและหลักการทำงานของบอร์ด Arduino Uno R3 ได ้(ด้านความรู้) 
1.2 สามารถเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์เบื้องต้น ได ้(ด้านทักษะ)  
1.3 ใช้วัสดุและอุปกรณ์อย่างเหมาะสมคุ้มค่ามากทีสุ่ด ดูแลรักษาเครือ่งมอื ยืดอายุการใช้งาน  

(ด้านคณุธรรมจรยิธรรม) 
2. จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง 
      2.1. ใช้ความรู้นำไปประยุคใช้งานด้านอิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างถูกต้องและคุ้มค่า(ด้านความรู้) 
      2.2. ปฏิบัติงานได้ถูกต้องและสำเรจ็ภายในเวลาที่กำหนดอยา่งมีเหตุผล (ดา้นทักษะ) 
          2.3. เตรียมความพร้อมด้านวัสดุอปุกรณ์สอดคล้องกับงานและใช้วัสดุอุปกรณ์อย่างคุ้มค่า
ประหยัด ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง (ด้านคุณธรรมจริยธรรม) 

เครื่องมือ/อุปกรณ ์
1. บอร์ด Arduino Uno R3  พร้อมสาย Upload 2. LED จำนวน 4 ดวง 

 3. ความต้านทาน 330 KΩ 4 ตัว   4. สายไฟ จมัเปอร์  
5. คอมพิวเตอร์ PC หรือ Note Book 1 เครือ่ง     

 
รายการสอน 
 Arduino คืออะไร 
         Arduino อ่านว่า (อา-ดู-อิ-โน่ หรือ อาดุยโน่) เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ตระกลู AVR ทีม่ีการพัฒนา
แบบ Open Sourceคือมีการเปิดเผยข้อมลูทั้งด้าน Hardware และ Software ตัว บอร์ด Arduino ถูก
ออกแบบมาให้ใช้งานได้ง่าย ดังนั้นจึงเหมาะสำหรบัผูเ้ริม่ต้นศึกษา ทั้งนี้ผู้ใช้งานยังสามารถดัดแปลง เพิ่มเติม 
พัฒนาต่อยอดทัง้ตัวบอร์ด หรือโปรแกรมต่อได้อีกด้วย 
         ความง่ายของบอร์ด Arduino ในการต่ออปุกรณ์เสรมิต่างๆ คือผู้ใช้งานสามารถต่อวงจรอิเล็กทรอนิคส์
จากภายนอกแล้วเช่ือมต่อเข้ามาที่ขา I/O ของบอร์ด (ดูตัวอย่างรูปที่ 1) หรือเพื่อความสะดวกสามารถเลือกตอ่
กับบอร์ดเสริม (Arduino Shield) ประเภทต่างๆ (ดูตัวอย่างรูปที ่2) เช่น Arduino XBee Shield, Arduino 
Music Shield, Arduino Relay Shield, Arduino Wireless Shield, Arduino GPRS Shield เป็นต้น มา
เสียบกับบอร์ดบนบอร์ด Arduino แล้วเขียนโปรแกรมพฒันาต่อได้เลย 
  
 
 
 
 
 



 
 
จุดเด่นทีท่ำให้บอร์ด Arduino เป็นที่นิยม 
- ง่ายต่อการพัฒนา มรีูปแบบคำสัง่พื้นฐาน ไม่ซับซ้อนเหมาะสำหรับผู้เริ่มต้น 
- มี Arduino Community กลุ่มคนทีร่่วมกันพฒันาที่แข็งแรง  
- Open Hardware ทำใหผู้้ใช้สามารถนำบอร์ดไปต่อยอดใช้งานได้หลายด้าน 
- ราคาไม่แพง 
- Cross Platform สามารถพฒันาโปรแกรมบน OS ใดก็ได ้
รูปแบบการเขียนโปรแกรมบน Arduino 
 

 
 
 

1. เขียนโปรแกรมบนคอมพิวเตอร์ ผ่านทางโปรแกรม ArduinoIDE ซึ่งสามารถดาวน์โหลดได้
จาก Arduino.cc/en/main/software 
2. หลังจากทีเ่ขียนโค้ดโปรแกรมเรียบร้อยแล้ว ใหผู้้ใช้งานเลอืกรุ่นบอร์ด Arduino ที่ใช้และ
หมายเลข Com port  

 
 
 
 

http://www.arduino.cc/en/main/software


 

 
  
 
 

 
 
 
 
 



 
3. กดปุม่ Verify เพือ่ตรวจสอบความถูกต้องและ Compile โค้ดโปรแกรม จากนั้นกดปุ่ม Upload โค้ด 
โปรแกรมไปยงับอร์ด Arduinoผ่านทางสาย USB เมื่ออบัโหลดเรียบร้อยแล้ว จะแสดงข้อความแถบ
ข้างล่าง “Done uploading” และบอร์ดจะเริม่ทำงานตามที่เขียนโปรแกรมไว้ได้ทันที 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ขาต่างๆของ Arduino UNO R3 
 

 
 
 
 

 
 

 



 
ล1.USBPort: ใช้สำหรับต่อกับ Computer เพือ่อับโหลดโปรแกรมเข้า MCU และจ่ายไฟให้กบับอร์ด 
2.Reset Button: เป็นปุ่ม Reset ใช้กดเมื่อต้องการให ้MCU เริ่มการทำงานใหม ่
3.ICSP Port ของ Atmega16U2 เป็นพอร์ตที่ใช้โปรแกรม Visual Com port บน Atmega16U2 
4. I/OPort:Digital I/O ตั้งแต่ขา D0 ถึง D13 นอกจากนี้ บาง Pin จะทำหน้าที่อื่นๆ เพิ่มเตมิด้วย 
เช่น Pin0,1 เป็นขา Tx,Rx Serial, Pin3,5,6,9,10 และ 11 เป็นขา PWM   
5.ICSP Port: Atmega328 เป็นพอร์ตที่ใช้โปรแกรม Bootloader 
6. MCU: Atmega328 เป็น MCU ที่ใช้บนบอร์ด Arduino 
7. I/OPort: นอกจากจะเป็น Digital I/O แล้ว ยังเปลี่ยนเปน็ ช่องรับสญัญาณอนาล็อก ตั้งแต่ขา A0-A5 
8.Power Port: ไฟเลี้ยงของบอร์ดเมือ่ต้องการจ่ายไฟให้กับวงจรภายนอก ประกอบด้วยขาไฟเลี้ยง +3.3 V, 
+5V, GND, Vin 
9. Power Jack: รบัไฟจาก Adapter โดยที่แรงดันอยู่ระหว่าง 7-12 V  
10. MCU ของ Atmega16U2 เป็น MCU ทีท่ำหน้าทีเ่ป็น USB to Serial โดย Atmega328 จะติดต่อ
กับ Computer ผ่านAtmega16U2 
 
ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
1. ศึกษาข้อมูลรายละเอียดต่างๆของบอร์ด Arduino Uno R3   
3. ให้นักเรียนทำการเขียนโปรแกรม ไฟว่ิง 4 ดวงโดยใช้คำสั่ง digitalWrite และ ใช้คำสั่ง for เปรียบเทียบ
บันทึกผลการทดลองในกระดาษ A4 
4. ให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียนบันทกึผลคะแนนที่ได้ไว้ในกระดาษ A4 ของงานที่จะส่งด้วย 
5. ให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลงัเรียนเรียนบันทกึผลคะแนนที่ได้ไว้ในกระดาษ A4 ของงานที่จะส่งด้วย 
 
ตัวอย่างโปรแกรม 
void setup(){ 
  pinMode(1,OUTPUT); 
  pinMode(2,OUTPUT); 
  pinMode(3,OUTPUT); 
  pinMode(4,OUTPUT); 
  } 
void loop(){ 
  digitalWrite(1,HIGH); 
  digitalWrite(2,LOW); 
  digitalWrite(3,LOW); 
  digitalWrite(4,LOW); 
    delay(1000);  
  digitalWrite(1,LOW); 
  digitalWrite(2,HIGH); 
  digitalWrite(3,LOW); 



  digitalWrite(4,LOW); 
  delay(1000); 
  digitalWrite(1,LOW); 
  digitalWrite(2,LOW); 
  digitalWrite(3,HIGH); 
  digitalWrite(4,LOW); 
    delay(1000); 
  digitalWrite(1,LOW); 
  digitalWrite(2,LOW); 
  digitalWrite(3,LOW); 
  digitalWrite(4,HIGH); 
    delay(1000); 
} 
ตัวอย่างท่ี 2 
void setup() 
{ 
for (int n=1; n <=4; n++) 
{ 
pinMode(n,OUTPUT); 
} 
} 
void loop(){ 
for(int n=1; n<=4; n++)  
{ 
 digitalWrite(n,HIGH); 
 delay(1000); 
 digitalWrite(n,LOW); 
delay(1000); 
} 
} 

การประเมินผล................................. 

 

เอกสารอ้างอิง  Credit : www.arduitronics.com 

 

ช่ือ-สกุล..............................................................ช้ัน..............................เลขที.่.................. ............. 

http://www.arduitronics.com/

