
คำสั่งตา่งๆในArduino 
การเริ่มตั้งค่าไมโครคอนโทรลเลอรท์ุกครัง้ต้องเริม่ด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
//…..ตามด้วยข้อความ…..  ➔ใช้เขียนเพือ่จดบันทึกหรือคอมเม้นท์โปรแกรมแต่ละบรรทัด 
ทุกคำสั่งตอ้งลงท้ายด้วย ; เสมอ  ยกเว้นบางคำสั่ง 
คำสั่งพ้ืนฐานในชปิ 
pinMode( ขาทีจ่ะใช้ ,OUTPUT ) =ตั้งค่าให้ขาน้ันเป็นเอาท์พุทใช้ได้ทั้งอะนาลอกและดจิิตอล 
pinMode( ขาทีจ่ะใช้ ,INPUT ) =ตั้งค่าให้ขาน้ันเป็นอินพทุใช้ได้ทั้งอะนาลอกและดิจิตอล 
 
digitalWrite( ขาที่จะใช้,สถานะที่จะแสดง ) =ใช้สั่งขาน้ันเป็นเอาท์พุทดจิิตอล  เช่น LED  หน้าจอ 
digitalRead( ขาที่จะใช้ ) =ใช้สั่งขาน้ันรบัอินพทุดิจิตอล เช่น สวิตซ์กด  เซ็นเซอร์ดิจิตอล 
 
analogWrite( ขาที่จะใช้ ) =ใช้สั่งขาน้ันเป็นเอาท์พุทอะนาลอก เช่น ICควบคุมความเรว็มอเตอร ์
analogRead( ขาที่จะใช้ ) =ใช้สั่งขาน้ันรบัอินพทุอะนาลอก เช่น  Rเกือกม้า LDR เซ็นเซอร์วัดระยะทาง 
 
delay( เวลาหน่วยเป็นมิลลิวินาที ) =ใช้หน่วงเวลาทำงานกอ่นทำงานคำสั่งต่อไป 
delayMicroseconds(เวลาหน่วยเป็นไมโครวินาท)ี =ใช้หน่วงเวลาทำงานกอ่นทำงานคำสั่งต่อไป 
 
int  ช่ือ =ใช้ตั้งช่ือตัวแปรสำหรบัตั้งค่าเริ่มต้นที่เป็นตัวเลขหรือจองพืน้ที่เกบ็ตัวเลขหรือตัง้ช่ือให้ขา   

ไมโครคอนโทรลเลอร์  ชิปจะแยกเองได้ว่าเราต้ังช่ือนี้เพื่อเกบ็เลขหรอืตั้งช่ือขากันแน ่
char  ช่ือ[จำนวนอักษรที่จะจองต้องเผือ่ไว้อีกหนึ่งช่องเสมอ] =ใช้ตั้งช่ือตัวเปรที่ใช้เกบ็ตัวอักษร(จองพื้นที่ใช้เกบ็

อักษร) 
 

Serial.begin(9600) =ตั้งค่าเริ่มต้นเพื่อติดต่อสือ่สารกบัคอมพิวเตอร์อัตราเร็ว9600บิตต่อวินาที 
Serial.print(“คำพูด”) =ใช้พิมพ์คำพูดเพือ่ให้แสดงผลบนจอคอมแบบไม่เว้นบรรทัด 
Serial.println(“คำพูด”) =ใช้พิมพ์คำพูดเพือ่ให้แสดงผลบนจอคอมแบบเว้นบรรทัด 
Serial.available() =ใช้ตรวจสอบว่ามีการกดคีย์บอร์ดหรือไม ่
Serial.Read()  =ใช้อ่านค่าปุ่มคีย์บอร์ด 

void setup() 
{ 

  //ค่าเร่ิมตน้ 

} 
void loop() 

{ 

  //ค าสั่งต่างๆในการท างาน 

} 
 



 
โปรแกรมไฟกระพริบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หรือสามารถทำได้อีกวิธ ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คำสั่งท่ีเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร ์
 

void setup() //ตัง้ค่าเร่ิมตน้ใหช้ิป 
{ 

  pinMode(3,OUTPUT); //ตัง้ใหข้า3เป็นเอาทพ์ุท 
} 

void loop() //ตัง้ค่าท างานใหช้ิป 
{ 

  digitalWrite(3,HIGH); //ใหข้า3เป็นลอจิก 1  
  delay(200);  //หน่วงเวลาก่อนเร่ิมค าสั่งต่อไป200มิลลิวินาที 
  digitalWrite(3,LOW); //ใหข้า3เป็นลอจิก 0 
  delay(300);  //หน่วงเวลาก่อนเร่ิมค าสั่งต่อไป300มิลลิวินาที 
 
} 

int LED=3;     //ใหข้า3เป็นขาไมโครคอนโทรลเลอรท์ี่ชื่อLED 

void setup() 
{ 
  pinMode(LED,OUTPUT); 
} 
void loop() 
{ 
  digitalWrite(LED,HIGH); 

  delay(200); 
  digitalWrite(LED,LOW); 

  delay(300); 
} 

&&  แปลว่า  และ 

||  แปลว่า หรือ 



ช่ือตัวแปร++ =เพิม่ค่าตัวแปรนั้นทลีะหนึ่ง = +1 
ช่ือตัวแปร-- =ลดค่าตัวแปรนั้นทีละหนึ่ง = -1 
 
/ =หาร 
* =คูณ 
 
+ =บวก 
_ =ลบ 
 
= =เท่ากับ 
== =เท่ากันกับ(สามารถใช้เปรียบเทียบคำสั่งกับคำสัง่ก็ได้ไม่จำเป็นต้องใช้กับตัวเลข)หรือเทียบความเหมือนกัน 
 
% =หารเอาเศษ เช่น  6%3 =0 , 6%4 =2   เพราะ 6 หาร 4 ได้ 1 เหลือเศษ 2      ส่วน 6 หาร 3 ลงตัว 
!= =ไม่เท่ากับ 
 
pi  =22/7 
pow(x,y) =ยกกำลัง  เช่น pow(2,3) = 23 
sqrt(x)       =รากที่สอง 
 
> 
< 
>= มากกว่าหรือเท่ากับ 
<= น้อยกว่าหรือเท่ากบั 
 
ตัวอย่างโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คำสั่งเกี่ยวกับเง่ือนไข  

int x=2;  //ใหค่้าเร่ิมตน้ของตวัแปรที่ชื่อ x เท่ากับ 2 

int y=3;  //ใหค่้าเร่ิมตน้ของตวัแปรที่ชื่อ y เท่ากับ 3 

int z=0;  //ใหค่้าเร่ิมตน้ของตวัแปรที่ชื่อ z ว่างเปล่า 

void setup() 
{ 

  z=x+y;    //จากการประมวลผล z จะมีค่าเท่ากับ 5   ห้ามตั้งสมการว่า x+y=z 
  pinMode(z,OUTPUT); 
} 
void loop() 
{ 
  digitalWrite(z,HIGH); 

  delay(200); 
  digitalWrite(z,LOW); 

  delay(300); 
} 



คำสั่ง do…while 
do 
{ 
 //คำสั่ง 1 
}while(เง่ือนไข); 
 
 //คำสั่ง 2 
 
บางครั้งเราอาจใช้แค่ while อย่างเดยีวก็ได้ 
 
 
 
 
 
 
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แปลว่า ท าค าสั่ง 1 เม่ือเง่ือนไขยังคงจริงหรือถูกต้อง   ใชท้ างานตามค าสั่ง 1เมื่อเงื่อนไขในwhile

ยงัคงเป็นจริง  แต่ถา้เงื่อนไขนัน้ไม่เป็นจริงชิปก็จะหยุดท าค าสั่ง  1 แลว้ไปท าตามค าสั่ง 2 

แต่ถา้ไม่มีค าสั่ง 2 ชิปก็จะหยุดท างานเอง 

void setup() 
{ 

  pinMode(4,INPUT); //ใหข้า4เป็นอินพุทสวิตซ ์
  pinMode(3,OUTPUT); //ใหข้า3เป็นเอาทพ์ุทต่อLED 
} 
void loop() 
{ 
   do 
   { 

     digitalWrite(3,HIGH);  //ค าสั่ง 1 
   } 

  while(digitalRead(4)==LOW); //เมื่อยงัไม่มีการกดสวิตซท์ี่ขา4ท าใหL้EDที่ขา 3 ยงัแดงอยู่ 
     digitalWrite(3,LOW);  //(ค าสั่ง 2 ) เมื่อมีการกดสวิตซท์ าให้LEDดบั 5 วินาทีแลว้แดงอีก 
     delay(5000); 
} 

                                  // digitalRead(4)==LOW  หมายถึง  การอ่านค่าแบบดิจิตอลที่ขา4ยงัมีค่าเท่ากันกับลอจิก 
0 

 



 
 
 
การต่อวงจร 
 
 
 
 
 
 
 
คำสั่ง if 
if(เง่ือนไข) 
{ 
 //คำสั่ง 
} 
 
 
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คำสั่ง if…else 

แปลว่า  ถา้เมื่อไหร่ที่นัน้เงื่อนไขถูกตอ้งหรือเป็นจริงก็ใหเ้ร่ิมท าค าสั่งนัน้ได้ 

void setup() 
{ 

  pinMode(4,INPUT); 

  pinMode(3,OUTPUT); 

} 
void loop() 
{ 

  if(digitalRead(4)==HIGH)  //ถา้มีการกดสวิตซท์ี่ขา4 

   { 

      digitalWrite(3,HIGH);  //LED ที่ขา3จะแดง 5วินาทีแลว้จึงดบั 

      delay(5000); 
      digitalWrite(3,LOW); 

  } 

  delay(100);  //ในการตรวจสอบว่ามีการกดสวิตซห์รือไม่ ในแต่ละครัง้ชิปจะรอดูอยู่0.1วินาที 
               //ถา้ไม่มีการกดชิปก็จะตรวจสอบใหม่อีกรอบไปเร่ือยๆจนกว่าจะพบว่ามีการกด 

} 



if(เง่ือนไข) 
{ 
 //คำสั่ง 1 
}else 
{ 
 //คำสั่ง 2 
} 
 
 
 
 
 
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คำสั่ง if...else if...else 
คำสั่งนี้สามารถต่อไปไดเ้รื่อยๆจนกว่าจะพอใจ 

แปลว่า  ถา้เมื่อไหร่ที่นัน้เงื่อนไขถูกตอ้งหรือเป็นจริงก็ใหเ้ร่ิมท าค าสั่งที่ 1 ได ้แต่ถา้ยงัไม่เป็นจริงก็ใหท้ าค าสั่ง

ที่ 2 รอไปก่อน 

 

void setup() 
{ 

  pinMode(4,INPUT); 

  pinMode(3,OUTPUT); 

  pinMode(5,OUTPUT); 

} 
void loop() 
{ 

  if(digitalRead(4)==HIGH)  //ถา้มีการกดสวิตซท์ี่ขา4 

  { 

    digitalWrite(3,HIGH);  //LED ที่ขา 3 จะแดง 5 วินาทีแลว้จึงดบัและ LEDที่ขา 5 จะดบั 5 วินาที 
    digitalWrite(5,LOW); 

    delay(5000); 
  }else                    //ถา้ยงัไม่มีการกดสวิตซL์EDที่ขา 5 จะแดงแต่ที่ขา 3 จะดบั 

  { 

    digitalWrite(5,HIGH); 

    digitalWrite(3,LOW); 

  } 

  delay(100);  //ในการตรวจสอบว่ามีการกดสวิตซห์รือไม่ ในแต่ละครัง้ชิปจะรอดูอยู่0.1วินาที 
               //ถา้ไม่มีการกดชิปก็จะตรวจสอบใหม่อีกรอบไปเร่ือยๆจนกว่าจะพบว่ามีการกด 

} 



if(เง่ือนไข 1) 
{ 
 //คำสั่ง 1 
}else if(เง่ือนไข 2) 
{ 
 //คำสั่ง 2 
}else 
{ 
 //คำสั่ง 3 
} ไปเรื่อยๆๆ 
 
 
 
 
 
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คำสั่ง for loop 

แปลว่า  ถา้เมื่อไหร่ที่นัน้เงื่อนไข 1ถูกตอ้งหรือเป็นจริงก็ใหเ้ร่ิมท าค าสั่งที่ 1 ได ้แต่ถ้ายงัไม่เป็นจริงก็ไป

ตรวจสอบที่เงื่อนไขที่ 2 ถา้เงื่อนไขที่ 2 เป็นจริงก็ท าค าสั่งที่ 2 แต่ถ้าไม่เป็นจริงทัง้สองค าสั่งก็จะท าค าสั่งที่ 3 

รอไปก่อน 

 

void setup() 
{ 
  pinMode(4,INPUT); 

  pinMode(6,INPUT); 

  pinMode(3,OUTPUT); 

  pinMode(5,OUTPUT); 

} 
void loop() 
{ 

  if(digitalRead(4)==HIGH)  //ถา้มีการกดสวิตซท่ี์ขา4 
  { 

    digitalWrite(3,HIGH);  //LED ท่ีขา 3 จะแดง 5 วินาทีแล้วจึงดบัและ LEDท่ีขา 5 จะดบั 5 วินาที 

    digitalWrite(5,LOW); 

    delay(5000); 

  }else if(digitalRead(6)==HIGH) //ถา้มีการกดสวิตซท่ี์ขา 6 LEDท่ีขา 5 จะแดงแต่ท่ีขา 3 จะดบั 

  { 
    digitalWrite(5,HIGH); 

    digitalWrite(3,LOW); 

    delay(5000); 

  }else                    //ถา้ไม่มีการกดสวิตซ ์LED จะกระพริบทัง้คู่ 
  { 
    digitalWrite(3,LOW); 

    digitalWrite(5,LOW); 

    delay(500); 
    digitalWrite(3,HIGH); 

    digitalWrite(5,HIGH); 

    delay(500); 
  } 
  delay(100);  //ในการตรวจสอบว่ามีการกดสวิตซห์รือไม่ ในแต่ละครัง้ชิปจะรอดอูยู่0.1วินาที 

               //ถา้ไม่มีการกดชปิก็จะตรวจสอบใหม่อีกรอบไปเร่ือยๆจนกว่าจะพบว่ามีการกด 

} 



for(เง่ือนไขเริ่มต้น; เง่ือนไขสุดท้าย; การทำงานของเง่ือนไข) 
{ 
 //คำสั่ง 
} 
 
 
 
 
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การติดต่อกับหน้าจอคอมและคีย์บอร์ด 
 

แปลว่า ใหท้ าค าสั่งที่ไดไ้ปจนกว่าเงื่อนไขจะเป็นจริงครบทัง้3ขอ้ โดยค าสั่งเหล่านีจ้ะตอ้งมีความสัมพนัธกั์นโดยตรงดว้ย  

int a=0;  //ใหต้ัวแปรaเก็บตัวเลข  โดยเร่ิมตน้ที่ 0 

void setup() 
{ 

  pinMode(3,OUTPUT); 

} 
void loop() 
{ 

for(a=0;a<100;a++)  //ใหa้เร่ิมตน้มีค่าเท่ากับ 0 , ใหโ้ปรแกรมยังคงท างานเมื่อ a นอ้ยกว่า 100 ในการวนแต่ละรอบใหa้ 

      //เพิ่มขึน้ทีละ 1   
  { 

   digitalWrite(3,HIGH);  //ถา้ a ยงันอ้ยกว่า 100 LEDที่ขา3 จะแดง 
   delay(10);  //ในการเพิ่ม a แต่ละรอบจะหน่วงเวลา 10 millisec 
  } 

   digitalWrite(3,LOW); //ถา้ a มากว่า 100ไปแลว้ใหL้EDดบั 2 วินาที  ก่อนจะเร่ิมนบั a ใหม่ 
   delay(2000); 
} 

void setup() 
{ 

  Serial.begin(9600); //เร่ิมตน้การส่ือสารที่ความเร็ว 9600 bit/sec 
} 
void loop() 
{ 

  Serial.print("Hello ! Sornsiri"); //ใหแ้สดงค าว่า Hello ! Sornsiri ไปเร่ือยๆ ครัง้ละ1วินาที โดยไม่มีการเวน้บรรทดั 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หรือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การรับตัวอักษรจากคยี์บอร์ด 

 

 

void setup() 
{ 

  Serial.begin(9600); //เร่ิมตน้การส่ือสารที่ความเร็ว 9600 bit/sec 
} 
void loop() 
{ 

  Serial.println("Hello ! Sornsiri"); //ใหแ้สดงค าว่า Hello ! Sornsiri ไปเร่ือยๆ ครัง้ละ1วินาที โดยเว้นบรรทดั 
  delay(1000); 
} 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก่อนกด ENTER   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

char name[10];  //จองพืน้ที่ไว้ส าหรบัเก็บชื่อ ใหช้ื่อไดรฟ์ว่า name จองไว ้10 Byte แต่จะใช้ไดแ้ค่ 9 Byte 

int i=0;  //จองที่เก็บตวัเลขไวน้บัตวัอกัษร 
void setup() 
{ 

  Serial.begin(9600); 
  Serial.println("Hello ! Sornsiri"); 
  Serial.println("What your's name?"); 
} 
void loop() 
{ 

  if(Serial.available()>0)  //ถา้ตรวจพบว่ามีการกดคียบ์อรด์ใหโ้ปรแกรมกระท าดงัต่อไปนี  ้
  { 

    i++;                     //เร่ิมนบัทีละช่องเมื่อมีการกรอกตวัอกัษรแต่ละตวั 

    name[i]=Serial.read();  //เอาตวัอกัษรที่ไดร้บัไปเก็บไว้ในช่องดังกล่าว 

    Serial.print(name[i]);  //แสดงผลตวัอักษรที่กรอกลงมาทีละช่อง 

  } 

  delay(100);   //ในการรบัอักษรแต่ละตวัให้รอ 0.1 วินาที 
}   //  1 Byte = 1 ตวัอกัษรหรือตวัเลข 



 

หลังกด ENTER   
 
การนำเอาท์พุทจากคียบ์อร์ดไปใช ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การใช้ && 

char a;    //สรา้งไดรฟ์เพื่อเก็บตวัอกัษรขนาด 1 Byte ชื่อ a ในกรณีที่ใชต้วัอกัษรเดียวไม่ตอ้งเผ่ือพืน้ที่ใหค้อม 

void setup() 
{ 

  pinMode(3,OUTPUT); 

  pinMode(10,OUTPUT); 

  Serial.begin(9600); 
  Serial.println("Hello ! Sornsiri"); 

  Serial.println("A= Open LED 3"); 
  Serial.println("B= Open LED 10"); 
} 
void loop() 
{ 

  if(Serial.available()>0)      //ถา้มีการกดตวัอักษรใหโ้ปรแกรมท าดงันี ้ 
  { 

    a=Serial.read();            //ใหน้ าอกัษรที่กดนัน้ไปเก็บไวท้ี่ไดรฟ์ a ก่อนน าไปอ่านตีความ 

    if(a=='A')                  //ถา้กดอกัษร A ให ้LED 3แดง 
    { 

      digitalWrite(3,HIGH); 

      digitalWrite(10,LOW); 

    }else if(a=='B')            //ถา้กดอักษร B ให ้LED 10แดง 
    { 

      digitalWrite(10,HIGH); 

      digitalWrite(3,LOW); 

    }else                      //ถา้กดอักษรอื่นให้ดบัทัง้คู่ 

    { 

      digitalWrite(3,LOW); 

      digitalWrite(10,LOW); 

    } 
  } 

  delay(100); 
} 



ใช้เพ่ือเชื่อมคำสั่งหรือเง่ือนไขเขา้ด้วยกัน โดยโปรแกรมจะทำงานก็ต่อเมื่อคำสั่งหรือเง่ือนไขนั้นถูกต้องท้ังคู่
เท่านั้น 
หรือเรียกได้ว่าคำสั่งนี้ใช้แทน And gate ได้นั่นเอง 
 
คำสั่ง&&คำสั่ง 
เง่ือนไข&&เง่ือนไข 
 
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การใช้ ||    
เป็นการใช้แทน Or gate  คำสั่งหรือเง่ือนไขนั้นต้องเปน็จริงอย่างน้อยหนึ่งอย่าง  สำคัญเอาไปใชง้าน 

void setup() 
{ 

  pinMode(3,OUTPUT); 

  pinMode(4,INPUT); 

  pinMode(5,INPUT); 

} 
void loop() 
{ 

  if((digitalRead(4)>0)&&(digitalRead(5)>0))  //ถา้มีการกดสวิตซท์ี่ขา4,5 พรอ้มกันLEDจะแดง 1 วินาทีจึงดบั 

    //  (  >0 สามารถใชแ้ทน ==HIGH ได ้ ) 
  { 

    digitalWrite(3,HIGH); 

    delay(1000); 
    digitalWrite(3,LOW); 

  } 

  delay(100); 
} 



 
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การรับอินพุทอะนาลอก 
รับได้จาก เซ็นเซอร์อะนาลอก  LDR   VR  แรงดันไฟฟ้าท่ีไม่เกิน5 v. และอีกมากมาย 

void setup() 
{ 

  pinMode(3,OUTPUT); 

  pinMode(4,INPUT); 

  pinMode(5,INPUT); 

} 
void loop() 
{ 

  if((digitalRead(4)==HIGH)||(digitalRead(5)==HIGH))  //ถา้มีการกดสวิตซท์ี่ขา4,5 ขาใดขาหนึ่ง LEDจะแดง 1 วินาทีจึงดบั 

      //  (  >0 สามารถใชแ้ทน ==HIGH ได ้ ) 
  { 

    digitalWrite(3,HIGH); 

    delay(1000); 

    digitalWrite(3,LOW); 

  } 

  delay(100); 

} 
 



ในกรณีท่ี Load มีคา่ไม่เกิน 1000 Ohm 
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

int a=0; 

void setup() 
{ 

  pinMode(14,INPUT); //ขาที่ 14 คือขา A0นั่นเอง 
  Serial.begin(9600); 
} 
void loop() 
{ 

  a=analogRead(14); //ให ้a เก็บค่าที่อ่านไดจ้ากขา 14 

  Serial.println(a); //ใหแ้สดงผลค่าที่อ่านไดบ้นจอคอม 
  delay(1000); 
} 


